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I EIGENSCHAFTEN

e Simulation des Gewichts mit 4-Kanal Digital Potentiometer.

® Kommunikation mit DiniTools und Dini Display Tool.

® |ntegrierter serieller Anschluss zum Senden der Befehle und zur Simulation der Barcode-Entschliisselung.
® |ntegrierter virtueller Drucker.

® Management der seriellen PC-Ports fiir die Kommunikation mit den externen Einrichtungen

Diagnose der digitalen Input/Output und des analogen Ausgangs.

Austesten der BASIC-Programme

Speichern der Screenshots zur Erzeugung der Dokumentation.
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I MINDESTEIGENSCHAFTEN

® Pentium IV oder gleichwertig - 2GB Ram

® 2GB Speicherkapazitéat auf Festplatte

® Betriebssystem Windows 7 oder hdher

® Framework 4.0

® Monitor mit Aufldsung mindestens 1024 x 768
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Dini Simulator

Tutorial - General funclions
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Tel. +39.0536 843418

SERVICE ASSISTANCE
SALES AND TECHNICAL ASSISTANCE SERVICE

Alle technischen Daten und Grafiken kénnen fiir Anderungen und Verbesserungen ohne vorherige Ankiindigung erfolgen.




